AAD

Sessio 12 de problemes: Audio/Video sobre RTP/HTTP
(Laboratori. 1hora)

Autors: Joan Manuel Marques i Leandro Navarro.

Introduccié
En aquesta practica experimentarem la reproduccié d’audio i video emmagatzemat en un
servidor.

Objectius
Veure el funcionament i els parametres que afecten a la transferéncia multimédia.

Plataforma
MS-Windows

Tasques

Abans de comengar a treballar el guié de la sessié, heu d'instal-lar-vos els reproductors de
video RealOne Player i Media Player (a la pagina http://studies.ac.upc.es/FIB/AAD/videos/ hi ha
informacié de com obtenir-los).
Durant la sessi6 de classe també els podreu descarregar de:
o http://docencia.ac.upc.es/FIB/AAD/prob/real.exe
0 http://docencia.ac.upc.es/FIB/AAD/prob/mp71.exe

En la primera part de la sessid, accedirem a diferents videos que estan referenciats a la pagina:
http://studies.ac.upc.es/FIB/AAD/videos/. Aquests videos estan pensats per a provar diferents
aspectes relacionats amb la transmissio de dades multimédia.

RTP

Primer de tot accedirem a un video utilitzant RTP.

La sequéncia que es segueix quan volem accedir a un fitxer d’audio/video utilitzant un
navegador és:

1. T'usuari clica el fitxer d'audio/video que té a la pantalla del navegador. El navegador
obre una connexié6 TCP amb el servidor amb una peticié6 HTTP demanant el fitxer.

2. l'enllag no apunta directament al fitxer d’audio/video sind a un fitxer de metadata que
conté 'URL del fitxer d’audio/video. El missatge HTTP de resposta que encapsula el
fitxer de metadata inclou una capcalera de content-type que indica quina aplicacié
d’audio/video s’ha d'utilitzar.

3. Quan el navegador del client rep el missatge de resposta, examina la capcalera
content-type, arrenca l'aplicacié reproductora associada, i passa el fitxer de metadata a
I'aplicacio.

4. L’aplicacio reproductora d'audio/video es connecta amb el servidor d’audio/video que i
serveix el fitxer. Aquesta connexié es pot fer utilitzant diferents protocols.

En aquest primer exemple, ho farem utilitzant RealOne Player que, si pot, utilitza RTP com a
transport per a enviar l'audio/video.

1. El primer que farem és veure el fitxer de metadata que envia el servidor web al client:
- Aneu al darrer video de la pagina: http://studies.ac.upc.es/FIB/AAD/videos/
Deseu I'enllag al fitxer del video. Desa’l en extensio . t xt
Obriu el fitxer i mireu-ne el contingut. Ha se sortir:
rtsp://Splash-atm.upc.es/msc/kruisher.rmd/pnrv.70_2.rm
Aquesta comanda rtsp indica 'URL del video que volem mirar.
Poseu extensio . r am i cliqueu sobre el video. Veureu que engega el RealOne Player




Torneu a fer el mateix cliclant directament sobre el video i fent que s’executi I'aplicacié
reproductora que té definida el navegador.

Abans de comencar la transmissié, el reproductor i el servidor d’audio/video negocien el
protocol que s'utilitzara per a transmetre les trames d’audio/video. Sempre intenten fer-ho amb
el transport més adient. Les possibilitats sén:

IP Multicast (especialment en xarxes d’area local en que ja es fa broadcast)

UDP, format propietari o RTP
TCP
HTTP

Per defecte sempre intenta enviar en aquest ordre (que és 'ordre que déna major qualitat). Si
no pot en una opcio, passa a la seguent. Aquesta informaci6 és configurable

RealOne Player: Eines— Preferéncies — transport de xarxa

Provonramons (]
R N - |

Medraak banspaot

Fimallire Flater il minmsosly ues :

et boa Thes vt nsbend L coni Esch ol brage safivgs rederc bo o diferend woce of nefrak

PH& wefirgs privids the hesi oo oo Sedeck i e e yolican Tecsie [ooes il o
ristradi o drare bt For wite caling |

D el sharsce ¥oa BT sd A 6 ‘ iR '

s e Vo d iretiuckon S gl B0 L B s Tor ke corian I fa sy i vt ved

e300 pllkacoic, iy he feed solectted Darnspe.
sy Cownloine Dot hone e
W et e UDPRT ol condenl |1 dalnis ieceied

Brspsene. | | B ey | 000 ikseconck. ty i et sebected bsneport

S| [0 &-rvgwﬁwwmwm“md
Cres 2 m i
E.;I 1mmuuﬁ.'h:pu|ﬁmqm Fa 2 milizecone . [y b nend yeleched hanaport

Conmll pour rehack: Ao et by m‘m&m uie HTTP kot Al conteni
= e HTTP sschawilp. chack [ht Boiand trchack tha
I Lk spaciic UDP patist | 1 :Ihwmbimasl i il

Erba i sk bo pa i o bars st e
For marmgh. 77D B, 00 2605 i

[ o ] cavs |

Media Player: Eines— Opcions -- Xarxa

2. Distingir RTSP i RTP

RTP:

RTSP

L'RTP és el protocol per a encapsular les trames d'audio/video que s’envien entre el
client i el servidor.

Es el que utilitza el RealOne Player.

Normalment aquest protocol funciona sobre UDP.

Esta definit al RFC 1889.

L’'RTSP es fa servir per a que el client tingui control sobre la reproduccid.

Els missatges RTSP son per controlar la reproduccié: poden ser per a arrencar (PLAY),
fer “pause” (PAUSE), etc

Els missatges RTSP sén en format text i tenen un aspecte similar als missatges HTTP.
El servidor ha de mantenir estat per cada transmissio per a saber si el client esta en
estat de PLAY, PAUSE, ..).

Els missatges RTSP s’envien utilitzant un canal diferent que el video (utilitzen un port
diferent, el 544).

L’'RTSP no restringeix el transport que ha s’ha d'utilitzar per enviar I'audio/video, ni quin
tipus de compressié s’ha d'utilitzar, ni la dimensié dels buffers a utilitzar durant la
transmissio.

3. Accediu als dos darrers videos de la pagina http://studies.ac.upc.es/FIB/AAD/videos/ i
compareu-los.

Durant I'execucié dels dos videos podeu consultar les estadistiques de reproduccio:

Eines— Estadistiques de reproduccié
Mireu quin tipus d’'informacié donen aquestes estadistiques.



Si aneu a la pestanya de fluxe, veureu que hi ha tres canals:
Comandes RTSP (sobre HTTP)
Audio
Video

Per a entendre millor qué esta passant:
Mireu quin transport fan servir per l'audio i pel video?
Mireu la informaci6 que apareix a la pagina web sobre la codificacid i la transmissié de
cadascun dels dos videos

4. Ara proveu de canviar alguns parametres de la reproducci6. P.ex. proveu de canviar la mida
dels buffer i veureu qué passa: Eines -- Preferéncies

#) Preferencias [ <]
Categora Configuracién de reproduccién

- General
E| Ennemmn
i+ Configuracion de reproduccion
Configuracidn de Internet
i Progy I~ Activar Reproduccidn universal de medios en el Explorador de medios.
... Transportes de red

;3 Feproduccidn universal de medios

Real0ne Player puede reproducir muchos tipos de clips multimedia cuando ze hace clic en
un winculo del Explorador de medios. sin tener que abrir una ventana independiente.

Feproduccion instantanea

[ Mi catalogo o
- CD Al hacer clic en un vinculo a una pagina ‘Web para descargar un clip, Reallne Player
. DVD puede reproducir instantaneamente el clip en vez de descargarlo.
= Contenida ¥ &ctivar la reproduccion instanténea en lugar de descargar siempre que sea posible.
- Tipas de medios Reproduccion almacenada
[ Servicios automaticos . L e d ol . el | B
‘.. Actualizacisn automética 4} areproduceidn almacenada en blfer permite reproducir clips con una aka celidad en
conexiones con poca capacidad de banda a specilicar la cantidad de
Hardware almacenamiento en bifer antes de rep) c
- Dispositivos . ) ISD— ) )
- Accesoios Almacenar en bifer cuando sea necfario seguncls del clip antes de reproducir.
- Gking’ Tiempn de espera de la red agotado
Sirecibe con frecuencia erores de tiempo de espera, puede aumentar el tiempo que
. RealPlaver espera antes de indicar un fallo en la conesidn.
LConexi |2U segundos Servidor: ISU segundos
Aypuda | Aceptar I Cancelar

En que afecta a al recepci6 del video? | a la qualitat de la reproducci6?
HTTP
Ara mireu els altres dos blocs de videos de la pagina: http://studies.ac.upc.es/FIB/AAD/videos/.

Ambdoés blocs de videos utilitzen com a transport HTTP. EI primer bloc utilitza com a
reproductor el RealOne i el segon bloc el Media Player.

Compareu la qualitat de la reproduccié amb el que acabeu de veure i entre ells. Per a entendre
millor, mireu els detalls de la codificacié de cadascun dels videos.

Més Videos

Els videos que hem provat fins aquest moment tenien el servidor en la mateixa xarxa local.
Aixo feia que tingués un bon comportament tant utilitzant HTTP com RTP.

Ara ens connectarem a videos que no estan en una xarxa local. Els videos que utilitzarem
estan a Yahoo: http://movies.yahoo.com/

Escolliu una pel-licula de “ Trailers and clips”
Reproduiu-la utilitzant el Media Player
Poseu el zoom a 200% de la pellicula (poseu el ratoli sobre I'area de reproduccié i
prem el boté dret)
Proveu de canviar les preferéncies: change current settings
0 Proveu amb diferents amples de banda
Proveu de weure la pel-licula canviant el transport usat
0 Boto dret — options — pestanya advanced — seleccionar media — escollir
protocol



o Durant I'execucié podeu veure el protocol fent: bot6 dret -- statistics
Ara mireu els mateixos videos utilitzant RealOne
Preguntes a contestar:

1. Quines diferéncies veieu en les diferents reproduccions?

2. A qué creieu que poden ser degudes?

3. Després d'aquesta sessid, quin dels dos reproductors (RealOne o Media Player)
escollirieu per usar? Perque?

Enviament solucio

Envieu la resposta a les questions plantejades a: marques@ac.upc.es (en un missatge de
text per grup indicant a més els noms dels membres del grup). CAL QUE EL TEMA DEL
MISSATGE SIGUI: AAD-problemes sessi612.

Bibliografia
- Comparacio: http://www.realnetworks.com/solutions/leadership/advantage.html
Realvideo 9: http://www.realnetworks.com/solutions/leadership/realvideo.html
(realmedia 8 i anunci 9): http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/demos.asp

Un estudi d'una empresa "que sembla independent”
http://www.keylabs.com/results/realnetworks/videocomparison.shtml



